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Einrichten des Arduino
Bevor Sie den Arduino fur das Demo Kit verwenden kénnen fehlen noch ein paar Schritte.

1. Installieren der notwendigen Bibliotheken und
2. |Installieren des INNOMAG Sketch.

1. Bibliotheken einbinden

Bibliotheken sind Sammlungen von vorprogrammiertem Code, die es enorm einfach fiir Sie machen
beispielsweise einen Sensor, ein Display oder ein Modul einzubinden. Zum Beispiel vereinfacht die
vorinstallierte LiquidCrystal Bibliothek die Kommunikation zu LCD-Zeichenanzeigemodulen. Es gibt
hunderte von zusatzlichen Bibliotheken fiir Arduino im Internet, die Sie sich einfach herunterladen
konnen. Um zusatzliche Bibliotheken benutzen zu kénnen, missen diese erst installiert werden.

TW2 zur Bibliothek hinzufiigen

@ sketch_aug27a | Arduino 1.8.9 (Windows Store 1.8.21.0) - o X
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Uberprafen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
skelch_aug27  Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+U

Kompilierte Bindrdatei exportieren Strg+Alt+S A

Sketch-Ordner anzeigen Strg+K
t Bibliothek einbinden > .
— Bibliotheken verwalten..  Strg+Umschalt+]
Datei hinzufigen.

-ZIP-Bibliothek hinzufiigen...

your main code hers, to run repeatsdly:
Arduino Bibliotheken
Bridge
EEPROM
Esplora
Ethernet
Firmata
GSM
HID
Keyboard
LiquidCrystal
Mouse
Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor
sD
SPI v
Servo
SoftwareSerial
SpacebrewYun
Stepper
TFT

Arduina/Genuing Uno auf COM3

Ordner TW2 auswihlen

Port einrichten
Verbinden Sie den Aurduino mit dem USB Kabel mit lhrem Compunter.

Bevor die Verbindung moglich ist, miissen Sie den richtigen COM-Port auswahlen. Gehen Sie zu
Werkzeuge -> Port und wahlen Sie den richtigen Port aus. Normalerweise ist nur einer
vorhanden. Sonst schauen Sie im Gerate-Manager nach.



sketch_aug27a | Arduino 1.8.9 (Windows Store 1.8.21.0)
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
Automatische Formatierung
Sketch archivieren
sketch_aug27a Kodierung korrigieren & neu laden

Bibliotheken verwalten..

JER Serieller Monitor
Serieller Plotter
WiFi101 / WiFiNINA Firmware Updater

Board: “Arduino/Genuino Uno®
Part

Boardinformationen holen

Programmer: "AVRISP midl"
Bootloader brennen

Strg+T

Strg+Umschalt+1
Strg+Umschalt+M
Strg+Umschalt+L

3 Serielle Ports

COM3

d



2. INNOMAG Sketch hochladen

sketch_aug27a | Arduino 1.8.9 (Windows Store 1.8.21.0)

X
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe
Uberpriifen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
skelch_aug27  Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+U
i Kompilierte Bindrdatei exportieren Strg+Alt+S A
' Sketch-Orcner anzeigen Strg+K
} Bibliothek einbinden >
Datei hinzufiigen.
I
~

Datei DisplayEBK7000INNOMAG_2mm.ino auswahlen

DisplayEBK7000INNOMAG_2mm | Arduino 1.89 (Windows Store 1.8.21.0)
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

DisplayEBK7000INNOMAG_2mm

/ monstrator mit INNOMAG A~
/ MRA
#include <Wire.h> //Wire.h Bibliothek einbinden
$ <LiquidCrystal I2C.h> //Lig _I2C.h
finclude <TW2.h>
TW2 TW2(13,12); //Init TW2 SCL- a
LiquidCrystal I2C led(Ox3F, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE);
efinition
Adress = 0;
Data 0;
miter(] = ", ;";
it FLAG Revolutio
t Resolution = 0 ~

Sketch hochladen



DisplayEBK7000INNOMAG_2mm | Arduino 1.89 (Windows Store 1.8.21.0)
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Oberprifen/Kompilieren Strg+R
Haochladen Strg+U
DisplayEBK7C  Hachladen mit Programmer Strg+Umschalt+U

Kompilierte Bindrdatei exportieren Strg+Alt+S

~
Sketch-Ordner anzeigen Strg+K
Bibliothek einbinden >
Datei hinzufiigen.
clude <LiquidCrystal I2C.h> //LiquidCrystal_I2C.h Bibliothel sinbinden
finclude <TW2.h>
TW2 TW2(13,12); //Init TW2 SCL- and SDA-Fort
LiquidCrystal_I2C lcd(0x3F, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE);
pefinition der Variablen
r Adress = 0;
me Data ;
r Delimiter[] = ",;";
har *ptr;
i © FLAG_Revolution = 0;
1t Resolution = 0; v

Fur manche Ihrer Bibliotheken ist eine Aktuali g verfugbar. ¥

Sollte das LCD Display nicht funktionieren, in der Zeile
LiquidCrystal_I2C Icd(0x3F, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE);
Adresse von 0x3F nach 0x27 dandern

LiquidCrystal_l2C Icd(0x27, 2,1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE);

Sketch erneut hochladen.



