
 

Einrichten des Arduino 

Bevor Sie den Arduino für das Demo Kit verwenden können fehlen noch ein paar Schritte. 

1. Installieren der notwendigen Bibliotheken und  

2. Installieren des INNOMAG Sketch. 

 

1. Bibliotheken einbinden 

Bibliotheken sind Sammlungen von vorprogrammiertem Code, die es enorm einfach für Sie machen 

beispielsweise einen Sensor, ein Display oder ein Modul einzubinden. Zum Beispiel vereinfacht die 

vorinstallierte LiquidCrystal Bibliothek die Kommunikation zu LCD-Zeichenanzeigemodulen. Es gibt 

hunderte von zusätzlichen Bibliotheken für Arduino im Internet, die Sie sich einfach herunterladen 

können. Um zusätzliche Bibliotheken benutzen zu können, müssen diese erst installiert werden. 

TW2 zur Bibliothek hinzufügen 

 

Ordner TW2 auswählen 

 

Port einrichten 

Verbinden Sie den Aurduino mit dem USB Kabel mit Ihrem Compunter. 

Bevor die Verbindung möglich ist, müssen Sie den richtigen COM-Port auswählen. Gehen Sie zu 

Werkzeuge -> Port und wählen Sie den richtigen Port aus. Normalerweise ist nur einer 

vorhanden. Sonst schauen Sie im Geräte-Manager nach. 

 



 

 

 

 

 

 

  



 

2. INNOMAG Sketch hochladen 

 

 

Datei DisplayEBK7000INNOMAG_2mm.ino auswählen 

 

 

Sketch hochladen 



 

 

Sollte das LCD Display nicht funktionieren, in der Zeile 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x3F, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE); 

Adresse von 0x3F nach 0x27 ändern 

LiquidCrystal_I2C lcd(0x27, 2, 1, 0, 4, 5, 6, 7, 3, POSITIVE); 

Sketch erneut hochladen. 

 

 


